DR ARMITA WANA

# ARCHETYP: Naukowczyni (archeolozka)

¢ FUNKCJA: Kapitanka

# IKONA: Taficze (Tancerz/Tancerka)

¢ PERYPETIA: Rywal - towca artefaktéw z uktadu Algol

ATRYBUTY:
SI£A 2, SPRAWNOSC 4, BYSTROSC 4, 0SOBOWOSC 3

PUNKTY WYTRZYMALOSCI: 6
PUNKTY UMYStU: 7
REPUTACJA: 7

UMIEJETNOSCI: ZNAJOMOSC HORYZONTU 3, NAUKA 3,
SPOSTRZEGAWCZOSC 2, MANIPULACJA 2, WALKA DYSTANSOWA 1,
DOWODZENIE 1

TALENTY: Poszukiwacze prawdy (talent grupowy), Zamozna rodzina,
Kroki Tancze (Tancerza/Tancerki)

BRON: pistolet akceleracyjny (premia +1, INI 0, obrazenia 2, Krytyk 1,
dtugi dystans, wyttumienie)

SPRZET: czujnik otoczenia, lokolabium kompaktowe, baza wiedzy,
apteczka, egzokmbinezon

#+ RELACJE Z RESZTA ZALOGI

& Zebo: Z pewnoscig biegty inzynier, ale twoje rozkazy traktuje bardziej
jako wskazdwki.

¢ Rouya: Masz watpliwosci co do jej kompasu moralnego, ale jest nie-
oceniona w trudnych sytuacjach.

¢ Samioh: Manipulant do szpiku kosci. Nie jestes$ catkiem odporna na
jego wdzieki.

¢ Nima: Godny zaufania przyjaciel, ktérego zdania zawsze wystuchasz,
mimo ze czasami jego umyst wyraznie odptywa gdzie$ w nieznane.

% BIOGRAM

Kiedys bytas jedna z najwybitniejszych archeolozek wsréd kuanskich elit
oraz posiadaczka lukratywnego kontraktu z Fundacja. Jednak podczas
pobytu na Krawedzi Granicznej twoja ciekawos¢ wzigta gére nad rozsad-
kiem. W imie nauki przekradtas sie przez blokade Legionu na starozytne
cmentarzysko statkéw Pierwszych. Eskapada okazata sig katastrofalna
w skutkach. Ztapano cie, twoje znaleziska zniszczono, ty za$ trafitas do
aresztu. Ten jeden btad kosztowat cie wszystko - stracitas sponsoréw oraz
posade na uczelni i wykluczono cig z grona naukowego. Teraz dowodzisz
grupa wyrzutkéw na lekkim frachtowcu, ,Narzalusie”. | tym razem nikt
ci nie bedzie mowit, co masz robic.

DR WANA

Skompromitowana archeolozka
ikapitanka '

Dociekanie prawdy jest najwazniejsze, .
dlatego poswiecilas swoje zycie odkrywa-
niu tajemnic Trzeciego Horyzontu. Jasne, -
moze nie zawsze uzywatas konwencjonal-
nych srodkow, a po drodze narobitas sobie
calkiem sporo wrogow, ale wiesz przeciez,
ze liczq sie tylko rezultaty, a rezultaty to
twoja specjalnosé.””



L

ZEBO.

Gleboko wierzqcy- mechanik

Dzickujesz Ikonom ‘za swoje Zycie, za to, ze

sprowadzily cie ze Sciezki, na. ktore} niemal

sie zatracites. Teraz stgpasz po- Wfasczwe] |
drodze. Z tq samq zarlzwosczq dbasz o pro-.- °|

jektor grawitonoivy statku, co o zbawienie’
catej zalogi. Bo to wlasnie Wprowadzenze'
twoich'przyjaciot w Swigte swzatfo Ikon jest:

two]q n‘a]wazme]szq misjg.

ZEBARAIMAS ,,ZEBO” HUTUL

& ARCHETYP: Zatogant (mechanik)

& FUNKCJA: Inzynier
¢ IKONA: Ryzykant
& PERYPETIA: Uzaleznienie od arraszu

ATRYBUTY:
SILA 4, SPRAWNOSC 3, BYSTROSC 4, 0SOBOWOSC 4

PUNKTY WYTRZYMALOSCI: 7
PUNKTY UMYStU: 8
REPUTACJA: 2

UMIEJETNOSCI: TECHNIKA 3, WALKA WRECZ 2, KRZEPA 2,
DZIN DANYCH 1

TALENTY: Poszukiwacze prawdy (talent grupowy), Gruba skora,
Szczescie Ryzykanta

BRON: mtot udarowy (premia 0, INI 0, obrazenia 4, Krytyk 3, krétki
dystans, bron ciezka)

SPRZET: narzedzia, czytnik otoczenia, egzokombinezon, sznur fule-
renowy, arrasz

#%+ RELACJE Z RESZTA ZALOGI

¢ Dr Wana: Akbara tego statku. Madra i twarda, cho¢ czasem zbyt
wymagajaca.

¢ Rouya: Kompetentna i zabdjcza. Musi wrzucié¢ na luz!

& Samioh: Prézny i gtupiutki, ale o sercu ze ztota. Jest dla ciebie niczym brat.

¢ Nima: Nadal wierzy, ze nie lada z niego twardziel. Od czasu do czasu
mozna sobie z niego delikatnie podrwic.

1% BIOGRAM

Urodzites sie na odlegtej planecie Ehad w uktadzie Ehadu. Bytes kiedy$
drobnym przestepca, przemytnikiem, ale nie lubisz o tym méwic - to
juz stare dzieje. Choc zostaty po nich blizny. Zbrodnie, ktérych bytes
Swiadkiem, odcisnety swe pietno na twojej duszy. Niemalze przepadtes
w Mroku, lecz odnalaztes ukojenie i zbawienie w Ikonach. Teraz czujesz
swe powotanie i wiesz, ze nigdy nie mozesz zawies¢ swych przyjaciot.
Bedziesz walczyc¢ z Mrokiem dowcipami, mitoscia i radoscia. | nigdy,
przenigdy nie wrécisz do starego zycia.




SAMIOH AMIN

& ARCHETYP: Artysta (kurtyzan)

& FUNKCJA: Operator panelu sensorycznego
¢ IKONA: Postaniec
& PERYPETIA: Potezny wrdg - dygnitarz z ,Coriolisa”

ATRYBUTY:
SI£A 2, SPRAWNOSC 4, BYSTROSC 3, 0SOBOWOSC 5

PUNKTY WYTRZYMALOSCI: 6
PUNKTY UMYStU: 8
REPUTACJA: 8

UMIEJETNOSCI: MANIPULACJA 3, SPOSTRZEGAWCZO0SC 2, UKRADKO-
WOSC 2, ZNAJOMOSC HORYZONTU 1, DZIN DANYCH 1,
WALKA DYSTANSOWA 1

TALENTY: Poszukiwacze prawdy (talent grupowy), Ponetno$¢,
Podszept Postanca

BRON: cykada Vulkan (premia +1, INI +2, obrazenia 2, Krytyk 2, $redni
dystans, bron lekka)

SPRZET: tablet, dabaranskie wino, szykowne odzienie, komunikator,
egzokombinezon

#+ RELACJE Z RESZTA ZALOGI

¢ Dr Wana: Ostra i odwazna, ale nie w twoim typie.

¢ Rouya: Tajemnicza i przebojowa. Lubisz to!

« Zebo: Serce catego statku. Oddatbys za niego zycie.

« Nima: Troche dziwny, interesuja go gtéwnie maszyny. Jakos nigdy sie
nie zaprzyjazniliscie.

%+ BIOGRAM

Bytes najzdolniejszym uczniem w swojej klasie w Liceum Propagandy
Biuletynu. Gdybys postuchat rodzicdw, prawdopodobnie juz teraz bytbys
namiestnikiem jakiej$ zapomnianej prowincji w srodku dzungli. Lecz twoja
ciekawosc i apetyt na zycie wziety gore. Twéj umyst jest ostry niczym
merkuriowe ostrze, a oblicze piekne jak zachdd storica na Mirze. Po latach
dyskretnych romansow i brylowania wérdd $mietanki towarzyskiej zna-
laztes swoje przeznaczenie - pisane ci byto stac sie kurtyzanem i wiesz,
Ze jeste$ w tym dobry.

SAMIOH AMIN

Zadny przygéd kurtyzan

Jestes towarzyskim kameleonem. Row-
nie swobodnie czujesz sie w corioliso-.
wych buduarach, co w szemranych ba-
rach dystryktu Mulukhad. Lecz choé
zglebites tajniki kurtyzanskiej sztuki,
to twoim ulubionym narkotykiem jest
przygoda. Dlatego wlasnie dotqczytes do
barwnej zalogi tego frachtowca. Choé na
pozér nie macie ze sobg nic wspélnego,
tqczy was ped ku czemus wiece;j.



ROUYA
GHALLAB

Rozczarowana by’la leglomstka

Niczym ﬁlar podpzera]qcy cdfq t(; zaiogg,'_
jestes jedyng osobg, ktéra'ma w sobie cho¢ . :|.
odrobing zdolnosci przywédczych. Prowa- -
. dzitas$ oddziaty do walki w' zapommanych '
dzunglach, na odleglych réwninach i przez .

rozlegle polacie lodu. Ale-teraz jestes tu,
z halastrg odmierieow i wyrzutkow bez

krzty dyscypliny.

ROUYA GHALLAB

# ARCHETYP: Zotnierka (legionistka)
& FUNKCJA: Dziatonowa
& IKONA: Sedzia

# PERYPETIA: Scigana przez Legion

ATRYBUTY:
SI£A 4, SPRAWNOSC 5, BYSTROSC 3, 0SOBOWOSC 2

PUNKTY WYTRZYMALOSCI: 9
PUNKTY UMYStU: 5
REPUTACJA: 3

UMIEJETNOSCI: WALKA DYSTANSOWA 3, WALKA WRECZ 2, KRZEPA 2,
DOWODZENIE 1, ZWINNOSC 1, SPOSTRZEGAWCZO0SC 1

TALENTY: Poszukiwacze prawdy (talent grupowy), Zaprawienie
w boju, Wyrok Sedzi

BRON: karabinek Legionu (premia +1, INI 0, obrazenia 3, Krytyk 2, dtugi
dystans, bror automatyczna); néz dura (premia 0, INI +1, obrazenia 2,
Krytyk 1, krétki dystans, bron lekka)

SPRZET: lekki pancerz (4), komunikator, egzokombinezon

#%+ RELACJE Z RESZTA ZALOGI

¢ DrWana: Kompetentna, ale nie nadaje sie na przywddczynie. Ty wiesz,
jak dowodzic.

¢ Zebo: Chce dobrze, ale za duzo gada.

¢ Samioh: Jest kims wiecej, niz wida¢ na pierwszy rzut oka. Ufasz mu.

¢ Nima: Dreczy go przesztos¢. Z nim jestes najbardziej zwigzana.

1% BIOGRAM

Dorastatas w slumsach kuanskich kombinatéw. Do$¢ wczesnie pojetas,
Ze najwazniejsza jest sita. Nauczytas sie przetrwania. Zaciggnetas sie
do Legionu i szybko wspinatas sie po szczeblach kariery. | gdyby nie to
jedno zdarzenie, pewnie nadal bytabys legionistka. Ale zbyt duzo niewinnej
krwi zostato przelane i zdezerterowatas z Legionu, ze swego starego
zycia. Teraz twoi dawni kamraci cie $cigaja, dlatego wciaz jestes w ruchu,
nieustannie uciekasz. Ale przynajmniej jestes wolna.




NIMA DOL-SUFI N
& ARCHETYP: Pilot (pilot mysliwca) I_ 4
& FUNKCJA: Pilot ; . Ny
¢ IKONA: Chtopiec Poktadowy

& PERYPETIA: Intensywne koszmary

ATRYBUTY:
SI£A 3, SPRAWNOSC 5, BYSTROSC 3, 0SOBOWOSC 3

PUNKTY WYTRZYMALOSCI: 8
PUNKTY UMYSLU: 6
REPUTACJA: 6

UMIEJETNOSCI: PILOTAZ 3, DZIN DANYCH 3, WALKA DYSTANSOWA 2,
TECHNIKA 1, SZTUKA PRZETRWANIA 1

TALENTY: Poszukiwacze prawdy (talent grupowy), Trening niewaz-
kosci, Wstawiennictwo Chtopca Poktadowego

BRON: pistolet Vulkan (premia +1, INI +1, obrazenia 2, Krytyk 2, éredni
dystans, bron lekka)

SPRZET: kombinezon lotniczy, talizman, reczny naped odrzutowy,
komunikator, egzokombinezon

# RELACJE Z RESZTA ZALOGI

¢ Dr Wana: Szefowa, na tyle madra, ze wie, ze nie zawsze ma racje.

« Rouya: Dobra osoba. Przypomina ci twojg dawna skrzydtowa z Jaskotek. !
¢ Samioh: Cwaniak. Nie lubisz go. £
& Zebo: Gdyby tylko mogt sie zamknac chociaz na kilka minut.

#: BIOGRAM

Zycie byto wspaniate. Ukoriczytes Akademie Pilotazu na ,Zenicie” z naj-

wyzszym wynikiem w swojej klasie. Jako jednego z nielicznych wybrano
cie do szwadronu Czarnych Jaskotek. Kochates$ kazda minute spedzona
w kokpicie swojego smuktego mysliwca. Bytes czescia elity, co mogto

pojs¢ nie tak? Jak sie okazato - wszystko... Jedna zta decyzja, utamek N I M A D O L_S U FI :
sekundy watpliwosci i dwdch twoich kolegdw stracito zycie. W niesta-

wie wyrzucono cie ze szwadronu. Przepetniony wstydem, uciektes na quczony Przesz}oéciq_ Pilot mys'liwca
,Coriolisa”, gdzie w zadymionych spelunach Mulukhadu zapijate$ swoje :

smutki. Niewiele pamietasz z tego okresu. Teraz znéw latasz, ale ta toporna

Kiedys cie podziwiano. W koricu bytes jedng
z Czarnych Jaskotek. Ale musiate$ czyms.
rozztosci¢ Ikony, bo stracites wszystko. Te-
raz jeste$ tylko cieniem dawnego siebie,
cho¢ wcigz kochasz bycie pilotem. No i na-
dal latasz, aprzeciez tylko to sie liczy.

puszka nie réwna sie Jaskotce. Od czasu do czasu nadal wydaje ci sig, ze
jestes mtodym asem przestworzy $migajacym przez swiety Mrok Ikon.

.




